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Wir beheimaten all jene, die an den einen Baum glauben. Der eine Baum der alles durchwirkt. Wir
haben die Aufgabe das Gleichgewicht zu wahren. Unser Lager ist von der Gesinnung her neutral. Der
Zweck heiligt die Mittel und so ist nie ganz sicher was wir als néichstes tun werden.

Wir glauben daran, dass Gleichgewicht herrschen muss, zwischen hell und dunkel, zwischen Gut und
Bése. Wir wachen (iber das Land, welches seit dem Anbeginn das Unsere ist. Wir erforschen unsere
Herkunft. Wir sammeln altes Wissen und jagen neue Wahrheiten. Wir wirken Magie und hiiten
Geheimnisse. Wir streiten gegen die Feinde des Baumes mit Speeren, Bégen, Schwertern und der blofsen
Faust. Unsere Herzen brennen fiir das Land und fiir den Baum. Wir sind die Zusammenkunft.
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Die Zusammenkunft ist ein Wald- und Naturlager voller Geschichte, Immersion und vielfaltigen
Spielangeboten. Wir bespielen eine religiose Schicksalsgemeinschaft verschiedenster Charaktere. Es
sind bei uns Waldlaufer, Jagerinnen, Steppenkrieger, Schamaninnen, Wilderer, Druiden, ehemalige
Séldner, Hexen, Barbarinnen und viele andere Charaktere zu finden, doch wir alle tragen das Blut der
alten Waldvolker in uns. Wir sind die Erben des Landes und jetzt runter von unserem Rasen!

Wir verbinden eine tiefe, erspielte Hintergrundgeschichte mit spannenden Planklerangriffen und
Schleichaktionen. Durch die neutrale Gesinnung unseres Lagers bieten wir eine einmalige Chance alle
anderen Lager freundlich oder feindlich anzuspielen.

Wie legen groRRen Wert darauf, dass Spielende auch individuell eine gute Erfahrung haben und bieten
im Spiel flache Hirarchien, wobei sich jeder auch OT eigenverantwortlich einbringt.

Wir bieten eine hilfsbereite Gemeinschaft, einen zusatzlichen Spieltag auf dem Epic Empires sowie
jahrlich mindestens eine exklusive Einladungscon fiir unsere Mitglieder.
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Super! Wir freuen uns tGiber Nachwuchs. Wir bespielen eine heterogene Kultur aus Waldlaufern, Hexen,
Reisenden und allgemein Freien, die sich tief im Naturglauben an den einen Baum zusammengefunden
haben. Wir sind mehr Wallfahrtsort denn Heerlager, mehr Angehdrige alter Waldvélker denn Militér,
mehr Hain denn Stadt, mehr Schicksalsgemeinschaft denn Uniform. Kurz: eine wieder
zusammengefundene Familie. Und Familie ist vielfaltig. Nicht so vielfdltig ist zwar oft unsere
Gewandung: Hier werden Naturtdne und -stoffe bevorzugt, und es sollte deutlich in den allgemeinen
(low fantasy) Schichtenlook passen.

Damit du in unser Themenlager passt, sind folgende Anforderungen zu erfillen:
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Ein Charakterkonzept mit Loyalitdt zum Baum und zu unserer Gemeinschaft ist verpflichtend. Dies wird
auf der nachsten Seite erldutert. AuBerdem sind Fremdrassen (inkl. Elfen und Halbelfen) in unserem
Lager nicht spielbar.
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Unsere Kleidung soll unseren Naturbezug widerspiegeln: praktische, wildnistaugliche Kleidung,
Naturstoffe, viel Griin- und Brauntone, sichtbare Nahte und eine gewisse Verranztheit. Achtet darauf,
dass eure Gewandung diesen Eindruck transportiert und das Wesen der ZK deutlich macht. Insgesamt
ist eine stimmige, immersive Optik verpflichtend.

cgymﬁofz’f

Damit andere Lager uns leichter erkennen, gibt es das kreisférmige Symbol der Zusammenkunft. Dieses
Symbol soll mindestens zweimal auf eurer Gewandung zu sehen sein: vorne und hinten. Die Symbole
sollten mindestens handtellergroR und gut erkennbar sein und diirfen nicht von eurer Ristung
Uberdeckt werden oder miussen auch auf der Ristung aufgebracht werden. Anhdnger oder
Gurtelwappen sind hier nicht zuldssig. Je mehr die Symbolik in die Gewandung eingebracht wird, desto
besser!

M asken

Jedes Mitglied aus unserem Lager tragt eine Maske und hat diese bei sich. Sie ist Ausdruck unserer
Einheit im Glauben an den einen Baum und daran, Teil der Gemeinschaft zu sein. Da auch Charaktere
aus anderen Lagern Masken nutzen, ist sie kein eindeutiges Erkennungszeichen, sie bleibt aber ein
wichtiges Element unserer Darstellung und ist verpflichtend
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Der BAUM steht im Zentrum unserer Konzepte und verkorpert die gesamte Schépfung und das
Gleichgewicht. Es ist moglich ihm auch mit skrupellosen oder grausamen Mitteln zu dienen, allerdings
darf dieser nicht umgedeutet werden. Wer also in seinem Konzept stehen hat, dass fiir ihn der Baum
eigentlich der Vater aller Seuchen ist oder die Welt zerstoren mochte, der passt leider nicht in unser
Lager. Selbiges gilt, wenn man den Baum nur als Ausrede in ein anderes Glaubenssystem einflgt, also
eigentlich an andere Entitaten glaubt, den Baum aber da irgendwie in den Hintergrund schiebt, obwohl
er unpassend wirkt.

Harmonisches Spiel passt zu unserer gemeinsamen Identitat als auserwahltes Volk des BAUMes, wir
haben keine Untergruppen im Lager sondern sind eine groRe Gruppe. Untereinander in
Handgreiflichkeiten oder Intrigen zu versinken passt nicht zu unserem Themenlager.
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Was bedeutet das? Nun wir wollen denkgesamt hohen Standart des E\p'ic Empires erfillen. Das
bedeutet, dass wir Wert darauf legen, dass die Gewandung stimmig erscheint. Dies umfasst Ziernahte,
mehrere Schichten in der Gewandung und deutliche Gebrauchsspuren. Sieht die Gewandung aus, als
ware sie gerade aus der Versandtiite gepurzelt, passt sie leider nicht in unser Lager. o ‘

Lieber stimmig und bodenstdndig, als abgefahren und unauthentisch. Das Ziel ist es, in einem
gemeinsamen Film zu versinken, wo moglichst wenige Elemente der Darstellung kiinstlich wirken.
Dabei ist es uns lieber, ein bodenstandiges Konzept realistisch darzustellen, als ein besonderes Konzept
nicht filmreif darstellen zu kénnen. Weniger ist hier mehr.

Die Gewandung muss auch tragbar sein, wenn du beispielsweise eine sehr warme oder diinne
Gewandung hast, die toll aussieht, die du dann aber bei Sonne oder kdlterem Wetter beispielsweise
nicht tragen kannst, dann ist damit auch niemandem geholfen.

Wir legen wert auf eine filmreife Darstellung von Kopf bis Fult.
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Juhu, das freut uns! Mach darum gerne eine Skizze, zeige deine bisherige Klamotte, entwirf einen
Grobhintergrund, lass dich von Bildern oder unserem G.L.A.N.Z. inspirieren, und wir schauen
gemeinsam, wie und warum dein Char in unsere Schicksalsgemeinschaft passt.

Komm ins Forum, stell dich vor und komm mit uns ins Gesprach:

https://forum.zusammenkunft.eu/



https://forum.zusammenkunft.eu/

